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ZADATAK: Robot putuje svemirom na putu do Zemlje
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Robot prvo prati crnu crtu sve dok ne detektuje ultrazvucnim
senzorom satelit kod kojeg ¢e preuzeti uputstvo za dolazak na

Zemlju.

Robot se mora zaustaviti ispred satelita kako je prikazano na
slici (u potpunosti mora biti unutar kvadrata).

Kad se robot zaustavi, pali plava svijetla na 2 sekunde ¢ime
signalizira da je preuzeo uputstvo za dolazak na Zemlju te gasi
svijetla i okreée se udesno kako bi nastavio svoj put prema
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svemirskoj stanici.

Robor ima zadatak da dode do planete Zemlje. Uraditi
program kojim ¢e robot uspjesno pratiti zadati put do Zemlje i
na putu posjetiti satelit i svemirsku stanicu.

Postavi robot na poziciju START M kako $to je prikazano na slici
tako da s oba senzora za praéenje crne linije budu na crnoj
podlozi. Takode, potrebno je da robot ima ugasene svjetlece
diode.

Robot mora pracenjem crne linije voziti kroz prostranstava
svemira i uspjesno doci do CILJA, odnosno planeta Zemlje.

Pritiskom na taster A neka zasvira kratka melodija u trajanju
od barem 2 sekunde te nakon toga robot krece s voZnjom.
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Kada robot dode do kraja crne linije, odnosno CILJA, mora se
zaustaviti kako je prikazano na slici (u potpunosti je unutar
kvadrata) te mora upaliti zelena svijetla ¢ime simbolizuje da je
uspjesno dosao do planete Zemlje.

Tokom takmicenja moZzes imati probnih voznji koliko Zelis, a
kad si spreman za pravu voZznju mentor ée snimati tvog robota
i mjeriti mu vrijeme. Mjerenje vremena voZnje pocinje
pritiskom na taster, a prestaje kad se robot zaustavi na CILJU.

Putem, dok se robot krece, sakupljas bodove. Dopusteno je da
robot za vrijeme voZnje izade sa staze samo s jednim to¢kom
(robot ima 2 tocka). Maksimalan broj bodova koji mozes
osvojiti na ovoj stazi je 400.

Nakon zaokretanja udesno, robot nastavlja svoj put pratedi
crnu liniju sve do svemirske stanice.

Robot se mora zaustaviti ispred svemirske stanice kako je
prikazano na slici (u potpunosti mora biti unutar kvadrata) te
mora ukljuciti crvena svijetla na 2 sekunde kako bi obavijestio
svemirsku stanicu da putuje prema Zemlji.

Nakon sto je obavijestio svemirsku stanicu, gasi svijetla i robot
se okrece udesno te nastavlja put prema Zemlji prateci crnu
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TABLICA BODOVANJA

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voznji robota, a to ti sluZi kao provjera jeste li
sve dobro programirao/la.

Robot je ispravno postavljen na poziciji START M i ima isklju¢ena svijetla. 16
Robot je pokrenut na ispravan nacin (klikom na taster A). 20
Robot svira kratku melodiju u trajanju od barem 2 sekunde. 26
Robot uspjesno prati crnu liniju do prve prepreke (satelita). 41
Robot se zaustavlja ispred satelita (u potpunosti je unutar kvadrata) 48
Robot uklju€uje plava svijetla na svijetle¢im diodama na 2 sekunde. 27
Nakon isklju¢enja plavih svijetala, robot se zaokrec¢e udesno. 10
Robot uspjesno prati crtu liniju do druge prepreke (svemirske stanice). 41
Robot se zaustavlja ispred svemirske stanice (u potpunosti je unutar kvadrata). 48
Robot uklju€uje crvena svijetla na svijetle¢cim diodama na 2 sekunde. 29
Nakon iskljucenja crvenih svijetla, robot se zaokrec¢e udesno. 10
Robot uspjesno prati crnu liniju do CILJA. 27
Robot se uspjesno zaustavlja na CILJU (u potpunosti je unutar staze) 37
Robot uklju€uje zelena svijetla ¢ime zavrSava svoj put prema Zemlji. 20
UKUPNO 400
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